
沉浸式科普夜游案例分析

一、沉浸式科普夜游概述

夜间旅游是一种新的文旅产业发展模式，将城市旅游的关注点从空间拓展转向了时间延

展。近年来，国内城市掀起夜游发展热潮，不同形态的夜游产品吸引广大市民和游客积极参

与消费，夜游正成为文化旅游的新风尚。随着数字化文旅的快速发展，夜间游览不论是从自

然条件还是从营造氛围方面都能很好的提升文旅项目的观赏和体验价值，吸引更多游客创造

夜间消费。2019 年，国务院办公厅印发《关于进一步激发文化和旅游消费潜力的意见》，提

出大力发展夜间文旅经济，发展基于 5G、超高清、AR/VR、人工智能等技术的新一代沉浸式

体验型文旅消费内容。夜游经济作为文旅消费中的重要组成部分，逐渐变成区域经济发展的

新的发力点。

沉浸式夜游是设计师通过先进的技术手段和新潮前卫的设计灵感，将夜间游览项目与观

众的视觉、听觉、触觉、嗅觉等多感官实现即时交互，利用并结合当地的文化特色或者搭建

一个全新的文化体验世界，让观众置身于数字化的虚拟场景中，在整个旅程过程中全身感官

得到沉浸式审美享受，以使观众达到身临其境的感受，全身心融入深层次沉浸体验，从而使

夜游项目能达到与观众有情感交流的高度。
①
以沉浸式夜游形式开展科普活动，一方面可以

使科普受众以一种全新的视角参与、体验科学场景，从而提升科普传播效果；另一方面也能

高效集成地方科普资源与技术资源，全方位打造区域专属的地标性科普景观。

二、案例选择

（一）“湘见·沱江”沉浸式夜游项目

《湘见·沱江》是祥源凤凰古城项目推出的沉浸式游船夜游体验项目，也是中国首个以

苗族文化为故事线的夜游大作。自 2021 年 7 月首次推出以来，就为凤凰古城增添了一道靓

丽的风景。项目总投资 4000 多万，由近 300 名文旅专家、艺术家、科学家、工程师共同联

手打造，以呈现苗族文化为核心，将国画、动漫、真人实拍、电影视听、实景搭建、夜游装

置、光影设备等多种表现形式进行巧妙融合。来自全国各地的游客在视听盛宴中，走进文学

巨匠沈从文笔下的《边城》世界，品文学经典，体验浓郁民族风俗，感受翠翠和傩送之间真

挚感人的爱情故事，在流光溢彩的光影互动体验中，欣赏河上全新打造的绚烂光影效果和灵

动写意的国风视听。

在项目第二期的升级过程中，主创团队在黄永玉大师的百米画卷中加入了凤凰古城的一

年四季以及凤凰古八景的意境。苗族婚礼、蜡染、打糍粑、赶边场等众多苗族民俗元素均以

①
柴彦宇. 交互叙事视角下数字化夜游的沉浸式体验设计策略研究[D].江南大学,2021.



动画的形式加以呈现，再现出湘西苗族特有的赛龙舟、抓鸭子、赶秋节、八人秋、上刀梯、

吹笙舞、椎牛祭、接龙舞等经典节庆场面。游船还可以通过卫星定位系统，让游客在船上使

用手机参与互动，将凤凰、白鹭、天灯、渔船、蝴蝶、锦鲤等有趣的数字动画元素发送到画

卷和水幕上，让游客体验一场夜幕之下，沱江之上的沉浸式苗族民俗文化之旅。

（二）“科学之夜”异次元星空探秘

“科学之夜”异次元星空探秘由中科大终身学习实验室团队策划，目前尚处于构想阶段，

可以作为沉浸式科普夜游的思想案例。“科学之夜”异次元星空探秘以三艘“寻星者号”飞

船为核心打造天文观测营地，飞船由大巴或集装箱改造，飞船内外部装饰为科幻元素。飞船

内部由交互大屏构成（投影屏或液晶屏），置身其中仿佛透过舷窗看到宇宙中的浩瀚星辰、

外星形体。舱内屏幕可点击交互，会有 AI 语音指引游客进行操作，模仿一个寻星者小队驾

驶飞船在宇宙中航行。集装箱外布设两台融合投影，将地面投射出宇宙星空、星球表面、其

他飞船。通过沉浸式体验设计，让游客体验浩瀚宇宙的无穷魅力。飞船内部也可利用高新数

字技术展示基础科学（趣味物理、趣味化学、美丽化学），分为趣味 AR 科普文创体验区、高

新技术创新成果展示区、量子信息技术科普区、沉浸式互动体验空间，游客通过触控屏、交

互投影体验炫酷的科技场景，体验趣味科普游戏、趣味 AR 科普读物和玩具等。

图 1 “湘见·沱江”沉浸式夜游项目



在运营方面，以三辆大巴为一个单位，以大巴为阵地搭建起一个妙趣横生的科普营地，

以全国巡游方式做“科普万里行”。一辆车是互动体验区，以互动性强的展示内容为主；一

辆车是沉浸式体验区，以炫酷的展示形式展示科普内容；一辆是保障大巴，可以提供租赁、

售卖、咨询、生活保障等服务。

在夜间，游客可自带天文观星设备或到保障车租赁或购买，由专门的服务人员指导使用，

针对一些热点天文事件（超级月亮、流星雨、七月流火、木星合月）进行天文科普。普通节

假日旅游也可以以观看月亮、观看银河为内容开展科普课程。

三、案例分析

（一）沉浸式场景营造

沉浸式场景的营造是夜游项目沉浸式体验的前提。沉浸式体验的场景内容不同于自然景

观，而是主要以数字文本、数字音视频、AR/VR 等数字载体营造空间和场景，分为纯空间场

景的营造、交互式空间场景的营造和叙事性空间场景的营造三种形式。沉浸式体验属于一种

空间活动体验，以多种的方式打造不同的空间意境，让人们沉浸在特定情节之中，对体验者

进行多感官的刺激，使体验者跟随剧情完美沉浸，形成前所未有的全新体验。在“湘见·沱

江”夜游项目的设计中，核心理念围绕属地文化展开，呈现凤凰古城的风土人情、田园牧歌

式的传统文化精髓。项目以苗族文化为核心，结合光影科技与实景搭建，营造出浓郁的苗寨

风情码头、唯美的翠翠竹排表演、壮阔的黄永玉百米画卷、晨光中水上油菜花田、穿越时空

的虹桥隧道、龙潭渔火中爷爷的渔船、浪漫的沈从文情诗水幕等 9 大体验场景，令人流连忘

返。

图 2 “科学之夜”飞船内部布局



（二）IP 与故事融合

夜游作为全新的文旅产业模式，不仅需要营造沉浸式场景，也要创新设计故事内容。通

过 IP 和故事相融合的设计理念，让故事有一定的文化内涵，符合当地的文化特色，让游客

有代入感，从而使夜游项目具备长久的生命力。“湘见·沱江”夜游项目将《边城》、苗族文

化等 IP 融入夜游故事中，结合以动画形式呈现的苗族婚礼、蜡染、打糍粑等众多苗族民俗

元素，打造苗族特色文化故事的同时，也增加故事情节的层次感与饱满度。在美丽的沱江夜

色中，游客们从凤凰古城北门码头登船，沿沱江顺流而下，在实景与虚拟故事中徜徉，感受

苗族风土人情，体验苗族生活氛围与文学故事。在项目第二期升级改造过程中，更是设计了

全新的故事线，在原有游船路线上增设沱江飞天、花灯苗舟、沱江船佬、水车游船亮化等内

容，并设计原创动漫形象“翠翠”，同时增加真人演员，打造苗族特色服饰、话语及行为体

系，使夜游故事更加真实饱满。

（三）超媒体叙事策略

超媒体叙事作为一种先进的内容创意理念，注重使用不同媒介进行叙事的开展，不同媒

介渠道上看似独立的故事脉络在统一的故事主线下相互关联、互为补充，从而使叙事内容和

故事情节更加立体饱满。在互联网和数字媒体技术的推动下，各媒介之间的融合为超媒体叙

事策略的创新发展提供了广阔空间。“湘见·沱江”通过将国画、动漫、真人实拍、电影视

听、实景搭建、夜游装置、光影设备等多种表现形式进行巧妙融合，在不同媒介平台展开叙

事，同时将各故事分支有机整合到整个故事框架下，在丰富叙事形式的同时，给予游客全新

的体验。

（四）多感官交互式体验

在沉浸式体验的发展过程中，融合了多种先进的数字技术，包括 3D 全息投影技术，

AR/VR/MR 技术、激光投影显示技术（LDT）、多通道投影技术等。这些技术的应用，扩大了

沉浸式体验的方式和形式，改变了沉浸式体验的结构和内容。数字技术的应用与交互内容的

设计为游客带来多感官的交互体验，使游客可以全身心参与到夜游场景与故事中，体验极致

的沉浸感。在“湘见·沱江”项目中，游船通过卫星定位系统，通过船载音箱与中控系统连

通，游客在船上还可以使用手机参与互动，将凤凰、白鹭、天灯、渔船、蝴蝶、锦鲤等有趣

的数字动画元素发送到画卷和水幕上，实现独享视听体验。行船过程中，游客还可选择“沱

江天灯”及“沱江锦鲤”等互动游戏，共同参与到这条奇妙的航线中来。

四、案例启示

（一）IP 融入故事，构建科普场景

沉浸式科普夜游在内容设计上要把重心放在故事创作与场景构建上，将趣味性故事情节



作为引导游客参与体验的主线，以宏大炫酷的科普场景营造沉浸式体验。首先，故事的主题

要贴合科普场景构建的需求，故事互动部分的设计要充分利用数字交互技术吸引游客的参与，

同时要将游客与场景、游客之间的互动考虑进来，让故事随着游客的互动逐步展开。其次，

IP 在夜游等文旅项目中起着重塑文化产业格局和提升文化产业内涵的重要作用。在沉浸式

科普夜游的故事设计中，将科学家形象、科学精神、大科学装置等科学 IP 有机融入故事中，

既能丰富夜游故事线，营造真实具象化的科学场景，也能借助特色 IP 形成粉丝效应，将夜

游项目打造成网红打卡地，形成更好的传播效果。

（二）结合在地资源，打造地标景观

对于夜游来说，时间的特殊性限定了景观所依托的并不仅是单纯的自然资源，还要结合

其地域文化特色来设计。一个好的夜游项目不但要遵循打造宜人舒适的景观环境，同时应契

合其所在地的地域文化来满足人们物质与精神的双重需求。在沉浸式科普夜游的项目设计中，

要充分结合在地科学文化资源，包括当地的知名科学家、科学装置、科学故事等。同时沉浸

式夜游项目往往涉及众多主体间的协作，各种软、硬件供应商、内容制作团队、运营团队、

地方政府机机构等，因此沉浸式科普夜游项目的打造需要高效集成地区科普资源和技术资源，

充分利用高校、地方博物馆、科技馆、地方科协等科普资源和软硬件技术公司等技术资源。

通过结合在地资源，不仅能使夜游项目顺利落地，也能避免出现同质化现象，打造专属于地

方的地标性景观。

（三）技术结合叙事，多维感官沉浸

由于国内沉浸式夜游起步较晚，夜游项目出现了参差不齐的现象，很多文旅企业急于求

成，并没有针对当地的具体情况形成合情合理的夜游方案，导致夜游项目出现严重同质化的

现象，缺乏创新和互动，变成了游客走马观花的“死景点”。很多景区打着数字化文旅的旗

号，设计却都是还是老一套的光影配合，搭建灯光，靠灯光渲染气氛和氛围，追求光影的绚

烂和变换，缺少实质性的体验感受。因此在沉浸式科普夜游的设计中，设计者要重点关注游

客的体验感受，营造多感官交互沉浸、身临其境的视听合一效果。同时灵活运用新媒体影像

技术，将静态图像、动态影像、声音、文字等跨媒介叙事组合起来，通过互动性、参与性为

科普夜游营造全方位的沉浸体验感。
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